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INTRODUCCIÒN
El presente trabajo conlleva al plan de mejoramiento del segundo periodo del énfasis llamado Técnico Instalador De Redes De Computo, para desarrollar una serie de investigaciones de lo visto en el Segundo Periodo y así obtener más conocimiento y aprendizaje de los temas, tener frecuentemente dedicación, esfuerzo y disciplina en las clases y empezar a construir métodos académicos  para un buen funcionamiento y rendimiento en el estudio, fortalecer mis capacidades de conocimiento y concluir que es lo que me hace falta para llegar hasta lo anhelado y de este modo implementar métodos de búsqueda en los contenidos académicos.



TIPOS Y CLASES DE SISTEMAS OPERATIVOS
Los tipos de Sistemas Operativos más conocidos son los siguientes:
1). DOS: El famoso DOS, que quiere decir Disk Operating Sistema (Sistema Operativo de Disco), es más conocido por los nombres de PC-DOS y MS-DOS. MS-DOS fue hecho por la compañía de software Microsorft y es ene esencia el mismo SO que el PC-DOS.
2) Windows 3.1: Microsoft tomo una decisión, hacer un sistema operativo que tuviera una interfaz gráfica amigable para el usuario, y como resultado obtuvo Windows. Este sistema muestra íconos en la pantalla que representan diferentes archivos o programas, a los cuales se puede accesar al darles doble clic con el puntero del mouse. Todas las aplicaciones elaboradas para Windows se parecen, por lo que es muy fácil aprender a usar nuevo software una vez aprendido las bases.
3) Windows 95: En 1995, Microsoft introdujo una nueva y mejorada versión del Windows 3.1. Las mejoras de este SO incluyen soporte multitareas y arquitectura de 32 bits, permitiendo así correr mejores aplicaciones para mejorar la eficacia del trabajo.
4) Windows NT: Esta versión de Windows se especializa en las redes y servidores. Con este SO se puede interactuar de forma eficaz entre dos o más computadoras.
5) OS/2: Este SO fue hecho por IBM. Tiene soporte de 32 bits y su interfaz es muy buena. El problema que presenta este sistema operativo es que no se le ha dad el apoyo que se merece en cuanto a aplicaciones se refiere. Es decir, no se han creado muchas aplicaciones que aprovechen las características del SO, ya que la mayoría del mercado de software ha sido monopolizado por Windows.
6) Mac OS: Las computadoras Macintosh no serían tan populares como lo son si no tuvieran el Mac OS como sistema operativo de planta. Este sistema operativo es tan amigable para el usuario que cualquier persona puede aprender a usarlo en muy poco tiempo. Por otro lado, es muy bueno para organizar archivos y usarlos de manera eficaz. Este fue creado por Apple Computer, Inc.
7) UNIX: El sistema operativo UNIX fue creado por los laboratorios Bell de AT&T en 1969 y es ahora usado como una de las bases para la supercarretera de la información. Unix es un SO multiusuario y multitarea, que corre en diferentes computadoras, desde supercomputadoras, Mainframes, Minicomputadoras, computadoras personales y estaciones de trabajo. Esto quiere decir que muchos usuarios puede estar usando una misma computadora por medio de terminales o usar muchas de ellas.
Las Clases de Sistemas Operativos Son los siguientes:
[bookmark: _GoBack]Sistema operativo Veos
Sistema operativo GNU/Linux
Sistema operativo MS-DOS
Sistema operativo Microsoft Windows
Sistema operativo Unix
Sistema operativo multics
Sistema operativo MenuetOS
Sistema operativo Sinclair
Sistema operativo Mac os
Sistema operativo Windows NT


DRIVER
Un Driver, o controlador, es un programa que controla un dispositivo. Cada dispositivo, ya sea una impresora, un teclado, etc., debe tener un programa controlador. También es un componente de software usado por el sistema para poder interactuar con el hardware.
Como Obtener Los Drivers
Si por algún motivo no contamos con los discos de instalación que suelen traer estos dispositivos y periféricos cuando los adquirimos, prácticamente la totalidad de sus drivers podremos descargarlos Gratuitamente desde las webs oficiales.
Instalación De Driver
Para instalar un driver en equipos con sistema operativo Windows, Lo más habitual suele ser que este cuente con u instalador automático y lo instalaremos como si de otro programa cualquiera se tratase siguiendo las indicaciones del Manual para Instalar Programas. Cuando esto no sea posible o tengamos problemas podremos hacerlo también desde el administrador de dispositivos. Para ello, pulsamos con el botón derecho del ratón sobre MI PC.
Seleccionamos PROPIEDADES.
Abrimos la pestaña HARDWARE.
Pulsamos sobre Administrador de Dispositivos
Nos dirigimos al dispositivo que queremos actualizar y pulsamos 2 veces sobre él.

SISTEMAS DE ARCHIVOS
Sus Usos:
· Implementa abstracción para accesar almacenamiento secundario.
· Proporciona organización lógica para accesar archivos en directorios
· Proporciona a usuarios mecanismos de protección y compartición de archivos.
· Cuando almacenamos un archivo (una Carpeta, una imagen, un video, un documento de Word, etc.), este conserva su nombre y sus características propias, pero se acopla al sistema de archivos existente en el dispositivo de almacenamiento; se puede hacer una analogía con los idiomas.

Diferencias Entre Sì
FAT, FAT32, NTFS: El FAT Solo Admitía discos (0 Particiones) de 2Gb, y para estas alturas, ya no es nada. El FAT32 es una versión ampliada de la misma FAT, que admite discos más grandes, sin embargo no te admite archivos de más de 4Gb. Por último El NTFS ya soporta archivos más grandes y se supone que es más seguro.

VENTANA DEL SETUP
Es muy útil, cuando se comienza a publicar programas, hacer un pequeño ‘’Setup’’ Que permitiría instalar la aplicación. Hacer un Setup puede disminuir el tamaño del programa o de la aplicación y de sus componentes comprimiéndolos.

PROCEOS EN INSTALACION DE SO
RESTAURAR SISTEMA:
· Inicio
· Todos los programas
· Accesorios
· Herramientas Del Sistema
· Restaurar Sistema
· Eliges la opción ‘’Restaurar mi equipo a un momento anterior’’ y Aceptas.
· En La siguiente Pantalla, Busca En el calendario,  la Fecha a la cual quieres restaurar el sistema.
· Selecciona un punto de  restauración y acepta. El Sistema Operará por si solo hasta finalizar la misma.

REPARAR SISTEMA:
· Abrimos MI PC
· Después la unidad de disco donde se encuentre instalado nuestro sistema operativo y buscamos la carpeta: C:/Windows/system32/config.
· Dentro de esa carpeta se encuentran varios archivos como: System, Software, User, Security etc… Cuando el sistema nos falla es por causa de estos archivos, por tal motivo nosotros debemos de sustituir estos archivos por otros que no están dañados. Pero  antes debemos de realiza un respaldo de estos archivos
· Tomaremos estos archivos y los copiaremos en una nueva carpeta creada en la unidad C/ le podemos poner el nombre que queramos a la carpeta, después copiamos el archivo dañado a esa nueva carpeta respaldando el, o los archivos.
· En este caso la carpeta que hemos creado la llamaremos ‘’Redes’’ y se encontrará en la unidad C:/, quedando de esa manera: C:/Redes
· Ahora solo copiaremos el archivo dañado o los archivos dañado de la carpeta C:/Windows/system32/config a la carpeta que hemos creado C:/Redes.
· Buscamos la Carpeta C:/Windows/repair/ en esta carpeta encontraremos los mismos archivos que se encuentran como nuevos.
· Entonces copiaremos el archivo dañado o los archivos dañados de esta carpeta (repair) y los pegamos en la carpeta (config) sustituyeno los archivos dañados. Recordemos que lo archivos de la carpeta repair no se deben modificar y los otros archivos de la carpeta config.
·  Proseguimos a Reiniciar el PC; y observaràs que el sistema entrara sin problemas.

CREAR PARTICIONES
· Empezamos comprimiendo al unidad de disco duro. En Windows 7, abre el Panel de Control, Haz Clic En Sistema Y Seguridad, luego en Herramientas Administrativas y Finalmente Has doble clic en sistema y mantenimiento y, finalmente, en Administración de Equipos.
· En el cuadro de dialogo Administración de Equipos, haz clic en Administración de Discos, que se Encuentra en Almacenamiento.
· En la lista de volumen (partición), haz clic con el botón secundario del mouse en la unidad de Disco Duro que quieres comprimir y haz clic en Reducir Volumen en Windows 7. En Windows Vista, haz clic en Comprimir Volumen.
· Vas a utilizar este espacio no asignado para crear una nueva partición. Solo hay que seguir unos pasos sencillos. Haz clic con el botón secundario del mouse en el espacio sin asignar del disco donde quieres crear la partición y, a continuación, haz clic en Nuevo Volumen Simple.
· Ahora solo hay que activar la partición en un nuevo volumen en Windows 7.

	
FORMATEAR PARTICIONES

· Clic derecho a icono de Equipo, luego Administrar y en la Ventana busca la opción Almacenamiento, liego Administración de Discos
· Aquí puedes proba eliminando primero. Clic derecho en la partición que no te deja formatear, luego ‘’Eliminar Volumen’’ y seleccionas ‘’Sí’’.
· Luego vuelves  crear un volumen en el espacio no asignado: Clic derecho, ‘’Nuevo Volumen Simple’’
· Ya se elimino Tu Partición.

COMO AUMENTAR-REDUCIR TAMAÑO DE PARTICIONES

AUMENTAR TAMAÑO:
· Tienes que comprobar que quede espacio por particionar, si no es asi tienes que borrar una partición que este a la Derecha de la partición que quieres ampliar.
· Una vez tengas espacio que no esté asignado a ninguna partición que quieras ampliar, botón derecho extender volumen.
· Recuerda que cuando borras partición se borran todos los datos que hay en ella. Pero en la partición que extiendes los archivos se mantendrán.

REDUCIR TAMAÑO



TIPOS DE PARTICIONES Y SUS CARACTERISTICAS
· Hay dos clases de particiones: Primarias Y Extendidas
· Una Partición Primaria es una única unidad lógica para el ordenador Además puedes ser reconocida como una partición de arranque.
· En Cambio la Partición Extendida puede tener más de una lógica. Tampoco es una unidad de arranque.
· La partición primario puede contener un sistema operativo para arrancar.
· Una de las particiones primarias se llama la partición activa y es la de arranque. El ordenador busca en esa participación activa el arranque del sistema.
· Cuando Hay varios sistemas Operativos instalados, la partición activa tiene un pequeño programa llamado gestor de arranque, que presenta un pequeño menú que permite elegir qué sistema operativo arranca.
· Es un disco puede haber 4 particiones primearías o 3 primarias y 1 extendida.
· Cuando se crean las particiones, se graba en el sector de arranque del disco (MBR), una pequeña tabla que indica donde empieza y dónde acaba cada partición el tipo de partición que es y es o no la partición activa.
· Resumiendo, podemos considerar tres tipos de particiones:
· La Primaria: La puede utilizar como arranque el MBR (Sector de arranque) del disco.
· La Extendida: No la puede utilizar el MBR como arranque. Se invento para romper la limitación de 4 particiones primarias en un disco. Es como si se tratara de una primaria subdividida en lógicas más pequeñas.
· La Partición Lógica: Ocupa parte de la extendida o su totalidad.
· Algunos sistemas operativos modernos se pueden instalar en cualquier tipo de partición, pero el sector de arranque del disco necesita una primaria. Por los demás no hay diferencia entre ellas en cuanto a rendimiento.
· Se está instalando el Sistema Operativo por primera vez, puede aprovechar la instalación para establecer un mínimo de tres particiones (una primaria y una extendida con dos unidades lógicas), así deja dos primarias disponibles para el fututo. Deje espacio del disco sin asignar para definir con posterioridad, particiones nuevas.


USOS DE HERRAMIENTAS DE DIAGNOSTICO
Para abrir herramienta de diagnostico de DirectX haga clic en el botón Inicio, escriba dxdiag en el cuadro de búsqueda y, a continuación, presione ENTRAR.

Las Herramientas comunes para el uso y funcionamiento general son:
· Juegos de copas (dados), cuadrante de 1/4", 3/8", 1/2 con sus respectivos accesorios.
· Llaves de estrella (poligonales) y de boca (fijas).
· Juegos de destornilladores de punta plana, de estrella y punta TORX
· 1 Juego de copas (dados) con punta TORX
· Juego de pinzas y alicates de uso general .
· Pinzas o alicates de uso eléctrico.
· Llaves Allen o Bristol.
· Martillos de bola y plásticos.
· Pinzas para aro de retención, externos e internos
· Extractores de tipo universal, diversos tamaños con adaptadores
· Juego de botadores, punzones y cinceles
· Limas básicas (redonda, plana, triangular, cuchilla)
· Equipo de protección como guantes (manos), gafas (ojos), aislador de ruido (oído) y máscara para vapores (pulmones).
· Estas herramientas enmarcan el grado de productividad del trabajo normal en el taller; mediante su uso adecuado, su conservación y la aplicación de normas de manejo correcto.
Inicio Con Diagnostico. Inicia Windows solo con los servicios y los controladores básicos. Este modo Puede ayudar a descartar archivos básicos de Windows como problema. Ausencia de aceleración de Hardware. Algunos programas se ejecutan muy despacio, e incluso no funcionan, si no está disponible la aceleración de Hardware de Maicrosort DirectDraw o de Direct3D. Haga clic en la ficha Pantalla y, en la selección características de DirectX, Compruebe si la aceleración de DirectDraw Direct3D Otextura AGP están marcadas como No Disponible. En este caso, tenga en cuenta la posibilidad de actualizar el Hardware. Es posible que también deba activar la aceleración de los gráficos.
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CONCLUSIONES
Este plan de mejoramiento que lleve a cabo, me sirvió para acercar más mi conocimiento de cosas mínimas a cosas grandes que me pueden servir mucho en mi ocupación como estudiante, y poder darle un buen significado  a este plan, ya que mediante esto puedo mejorar mi rendimiento académico durante el transcurso del año.
Y tener en cuenta explicaciones racionales que intervienen mucho en mi  aprendizaje, manejar bien las controversias que se den durante algún periodo y saber aprovechar oportunidades que se me puedan presentar.













Y Ten En Cuenta Tú Aprendizaje, Para Un Mejor Saber Y Conocimiento…….
image2.jpeg
FICHA TECNICA EQUIPOS DE COMPUT® No.

FECHA DE RECIBIDO: FECHA DE ENTREGA: SALA: EQUIPO: 8 :
NOMBRE DEL USUARIO: c.C. TEL/CEL.
DIRECCION: NOMBRE DEL TECNICO:

TIPO DE EQUIPO: PORTATIL: [ ESCRITORIO: X1 SERVIDOR: ] OTROS; _

CARACTERESTICAS TECNICAS

DESCRIPCION ELEMENTO | APLICA No. SERIE S/N MARCA | MODELO | CANT OBSERTACIONE S
TORRE (GABINETE) X
BOARD e
DISCO DURO
PROCESADOR
UNIDAD DE CD O bVD X

UNIDAD DE DISKETTE

TARJETA DE SONIDO

TARJETA DE RED ( )

TARJETA DE VIDEO

PUERTOS USB

FUENTE DE PODER

MEMORIA RAM

Ondad €= 1.9 g2y

MONITORTIPO( LLD )

AL |5 L8 Undad p=38:1 6B

]

TECLADO

KB 2408 DB-(11100157MaxpPal

Forcone ovchmen

et

MOUSE

Hax poic

HhCiong_(Go atane
PARLANTES L

Ak |4 |

ESTABILIZADOR

kghM, 1 Tapz deas 5.

ups

ada. «n colvo
OTROS: { ) l

IMPRESORA

DIAGNOSTICO:

SOFTWARE INSTALADO: (15, ndoibs Vist o Glimale (R) 230. 1.606HL -> 1,605”2’

099 €6 de tAM, tc:iamés: Adobe Ceader’q 4 ~Tspanel. fuast fice ﬁ/\eﬁwf,‘ﬁ,
I id

Guete de Of4Tice phew 8. N egador 60003\e Crrome , saateh Aav-

OBjERVAC'ONE& €l Arrfowqu( =) d:’amwadoibmuﬂv(a on pemtaleo deqo,

Mo 5 unutol en moshar @cirbrio , geri@may ) Ly 5 1 él)
Cord DRAw  Giaphics for\c 42 ASohe ?‘e;’), {5‘@4‘2@;4 W S\q\(&ﬂmg;&%@
enPo)uedoii. \KO\V' mA@‘QV C\ A/Aivm}s ﬂca) .'T’aﬂé \j

QUIEN ENTREGA: C.C. Firma:

QUIEN RECIBE: C.C. Firma:





image3.jpeg
euL

[U=®) 376
‘99 %

©cewuny

Csiou2 1ouzh a3 NIIND |

‘o 'YOTMINT Nap

ro a/ﬂ D) ( p02r8) B P Of w0k o 3P I SfUrgl9 )3F :SANOIDVAHIASHEO

& v oo

‘a2g 2, £ 7 £ - o/ D E7N> g -, 1708 & -~ ‘7
L A 4 ] DO GO 7> 4/.0(/_7 AU G 4T TG ’53’//{/7// "3;.‘%0

-/740/./43 }L‘de‘;/'x_//!‘, (_p/;(-’ ’Sf‘.L é\uﬂ; »7-!‘)740

2 52l 23ni05 (PvOrs2401S IR SmOpuan /- 40500 A oayrvisn auVMLIOS

s

‘02LLSONOYId

o/ VHOSHHIWI
:SORIOSIDDY SOULO
N © sdn
psE Vand | L | AN | ! V-ErX7<2 i yoavziavisa
I3 Ry B YT TOYd NUM_ salnNvidvd
CPTpEL vood | T 500z | s0i9ag FIC0k 0 ~TSLJ0 = asnow |
Pr3 B0 F | beEgd | 30939 9% Lto0ThLio S oavIoaL
cpPlZE VE| T S7p| 97 | vbtped AXTELOF 'C 27 ( )odiLyounokd |-
Wi ElN I kS T - vomopth RO z2W@ 1= WV VIRIOWEW J
AOLL = KL E AT ’—Jj T T 5 WI00d 30 3NIN
i ; TP > asn soLuand
Dy or B/ 1S O3AIA Ta VIACUVL
e/ adadd = 03M 30 VA3rEY.L
N &W’ﬂb9f vl R P OQINOS 34 VAICUVL
. | ] ) ] Vv : JLIIUSIA AA AVAIND
T i:’c;LEVH ISR crd coclbeel] /S QAd O 9 30 AVOIND
2 HOEB 7 . 72 - = UOAVSAOOUd
HAJH 42l o Ly T 2031 T TE GRS €635 EL8 FEIGHS| 1S T wi¥ ouna 09sId
T | S-5N| wi#l oot 6 996L00 | 25 xLY ~_auvos
| LQoz ‘,,49/2717[7/\6? WORaexedY s (313N18YD) 0L |
PR — nvo | orzaow | vouvin  N/s S ON vordv | OININITI NODJIEISIA
SYIIADEY, STIINSFRALD VWD 3 .
1 SHMOMIAYAS ['L: 305&0.!.!&383 _ ’ [ Tuwyidod ‘-’OHIHUH 49 OdIL

INQIDOZYIA
:OIHYASN T3a JYGRON
7 soqigiosy 3Q YHO34

EoIEL
00

/"v
557 %yl

OERABVOD SOFIRDH WVIIADAE | %/ 9]

WOIULNT I VHOSS

£“I-O_//1/7V 3

A





image4.jpeg
((\

# INSTITUCION EDUCATIVA TECNIC
2
PROTOCOLO No. (14.15)
AREA: Redes
FECHA: 15 de Abril de 2013
LUGAR: Sala 3
INSTRUCTOR: Ariel Almonacid Arias

PROTOCOLANTE:  Karla Julieth Garia Tole
PARTICIPANTES:  Estudiantes Del Grade DECIMO UNO
HORA DE INICIO:  12:35 PM

HORA DE CIERRE:  03:40 PM

AGENDA DEL DiA
e Saludo

e [lamado a lista

Verificacion de buen estado de la maquina

Ensamble y desensamble de tres torres.
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DESARROLLO

En el protocolo del dia, el instructor Ariel Almonacid, saludo hizo llamado a
lista, lo cual nos dirigimos a sala 3, cada estudiante tomo y encendié un
equipo, entramos a la pagina COMPUMAKIA fuimos a Arquitectura,
Hardware, Aplicaciones los temas eran tipos de mantenimiento, manual de
procedimientos para mantenimiento de un PC, ¥, manejos de comandos. De
ahi tomamos apuntes de lo mas importante de la lectura. De Ahi abrimos
desde programas la carpeta llamada ADOBE MASTER COLLECTION
revisamos los programas que deberian estar en la carpeta que son: Adobe
Flash, Adobe Premiere, Photoshop, Adobe Dreamweaver, Adobe Fireworks,
Adobe Audition, Adobe After Efects, estos programas no tenian que estar en
acceso directo, si estos no estaban en la carpeta deberiamos ingresarlos
siguiendo las instrucciones del docente Ariel Almonacid. Teniamos que hacer
el diagnostico de estos programas y escribir cusles de ellos estaban pidiendo
numero de serial. El 16 de Abril, el dia siguiente, nos dirigimos a la sala 3,
llevamos nuestras cajas de herramientas sacaron dos torres a cada extremo de
la sala, el docente escogi6 dos estudiantes para cada PC ellos fueron Moreno
Rengifo Pedro Antonio y Vargas Camila, les pidié que la desensamblaran y
retiraran la fuente de poder y memorias secundarias, tenian que revisar el
numero de serializacion que estuviera en 110V. Después de esto el docente le
pidi6 al estudiante Henry Alexander Camacho, que encendiera el equipo 14
este no encendio, y repitié el mismo procedimiento de sus dos compafieros,
después el docente escogi6 a otros dos estudiante ellos fueron Neira Guerrero
Yeimy Zamaris, Guerreo Juan Camilo y Tafur Polania Alejandra a sacar el
procesador, y quitar el Cooler , de esto escogi6 a otros estudiantes para cada
torre a retirar la Board de los equipos, estos estudiantes fueron Guzman Pefia
Juan David, y Garcia Tole Karla Julieth, después se les dio las instrucciones a
los estudiantes Reyes Juan Sebastian v Guzman Daniel Alejandro a arreglar el
botén de encender del equipo N. 9 Ya que este, al apagarlo se quedaba
hundido.





